“IQ-Oyun tasarim1” - Ogretmen Kilavuzu - Mutlu Kiip

Ozet

Orijinal mutlu kip bulmacalari pek ¢ok farkli modeldedir,
her biri alti parcadan olusur ve birlestirilince bir kipe
dontsur(daha fazla Mutlu Kiip o6rnegi gormek icin
http://www.happycube.com/ gidiniz.)

Bu etkinligin amaci ger 6grenci grubu icin kendi mutlu kip
bulmacalarini tasarlamak ve liretmek(Kopik ya da tek bir
model i¢in karton kullanilabilinir) ve bu bulmacalari zorluk

derecesine gore siniflandirmaktir.

Konu alani: Matematik

Siire: 2x90 dakika
Hedef Seviye: Ortaokulun ilk ve son siniflari ancak ilkokula da uyarlanabilir.
Yas araligi: 9-18

Ogrencilere calisma kagidi dagritilir. Burada 6grencilere ana hedef kitlesine belirtildigi gibi gérevleri
actklanir. Ayrica ilkokul icinde olabilecek senaryolar asagida verilmistir.

Farkh yas seviyelerine goére olabilecek senaryolar
ilkokul

Ogretmenler sunumdan énce 5x5 boyutunda képiikten Uzeri kare seklinde cizilmis hazirlamalidir.
Burada kullanilacak (polyfoam) kopuklerin boyutlari 6-8mm olmasi onerilir. Ayrica 6gretmenlerin
gercek bir mutlu kiip 6rnegini de yanlarinda bulundurmalari da énerilir.

Ogrencilerin ikiserli calismasini saglayin. Her grup daha 6nce hazirladiginiz kdpiiklerden 6 parca
alacaktir. Daha sonra 6grencilerden kendilerine verilen 5x5 boyutundaki kiiplerden 1x1 boyunda
daha kiiglk kareler kesmeleri ve bundan sonra elde ettikleri sekilli bir kdgida ¢izmeleri istenir.

ikinci béliimde 6gretmenler birbiriyle uyusan pargalari kesmelidir ve 6grenciler kiiplerle oynayarak
onlari zorluk derecesine gore siniflandirmalidir. ‘Uygun Derecelendirme’ yapabilmek icin yeterince
bilgi toplandiktan sonra, 6grenciler kisisel derecelendirmelerin hepsini gdzden gegirip sonra son bir
derecelendirmeye karar verirler.

Ortaokul ilk kisim

Ogrencilerden farkli kriterlere uyan eden kiipler tasarlamalarini isteyiniz: Kolay bir tane(kolayca bir
araya gelen), zor ve 6gretici bir tane(Bir araya getirilmesi kolayca agiklanan bir tane) ve birden fazla
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¢6zimi olan bir kiip tasarimi. Tasarimlar yapildiktan sonra, képikten Uretilmelidir ve 6grenciler
tasarlanan kipleri siniflandirabilmek icin bir deney tasarlayacaklardir.

Ortaokul list siniflar

Ortaokul alt siniflarla basladiginiz gibi baslayin ama tasarlanan kipler i¢cin daha derin bir analizle
bitirin. Bu analiz konusunda daha fazla bilgi icin Primas’in hazirladigi arastirmalari asagidaki linkten
ulasabilirsiniz:

http://www.nieuwarchief.nl/serie5/pdf/naw5-2011-12-2-121.pdf (Hollandaca)
ya da ingilizce versiyonu icin http://simplexportal.ro/cikkek/happycube.pdf

asagidaki resimler, 13 yasindaki 6grencilerle yapilan bir etkinliktendir. Bu ¢ocuklar daha (¢ boyutlu
geometriyi 6grenmediler(sadece bir kiipi agmayi biliyorlar)

Modellerden biri képikten, digeri ise kartondandir (150 g/m?).
is Diinyasina Baglant

is diinyasi icin uygun pek cok fazladan istek eklenebilir; parcalari dikdértgen bir seklin icine koy,
bulmacayl c¢6zecek bir bilgisayar yazihmi Gret, vb. en uygun ozellik ise farkh tasarimlarin
siniflandiriimasi ile ilgilidir; bu bir oyun tasarimcisi icin aslinda en 6nemli gérevdir.

Ekipman

Kalinhigl 6-10 mm olan ve 5x5 boliimlere ayrilmis kdpik. Kopugiin lstline cizilecek kareler ve bunlari
kesmek icin gereken aletler.
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Ogretmen Notlan

Ogrencilere pek cok farkl calisma teklif edebilirsiniz: kolay bir kiip, zor bir kiip, pek cok farkli bakis
acisi ile ¢ozllebilen kiipler. Eger Ogrenciler kiplerin zorluk derecesine goére siniflandirilacagini
Ogrenirlerse, zor olanlara yonelecekleri neredeyse kesindir (Bu galismayi pek ¢ok kez pek ¢ok farkl
grupla yaptik). Buna ragmen pek cok kez zor bir kiip yapmayi basaramazlar ¢tinkd bir kipin pek ¢ok
olasi baslangi¢c parcasi ile birlesebilecegini analiz edemezler. Bu durum onlarin analiz edilmis bir
kiiplin 6nemini anlamalari i¢cin 6nemli bir motivasyondur (Muhtemel hicbir grup tarafindan
secilmemistir). Eger 6grencilerinizin mutlu kiipe asinalik kazanmalarini istiyorsaniz onlar igin gergek
bir mutlu klp seti ile oynayabilecekleri bir 6n etkinlik diizenleyebilirsiniz.
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