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“IQ-Oyun tasarim1” - Ogretmen kilavuzu - IMPUZZABLE Kiip

Ozet

Orijinal impuzzable seti, her biri farkli sekillerden olusan alti
parcadan olusur ve bu parcalardan bir kiip olusturulur (Birinci
resimde gorildiugi gibi) Bu etkinligin temel amaci, bu kipleri
farkh sekillerdeki parcalara keserek buna benzer bulmacalar

tasarlamak ve bu kesilen parcalardan kipler Ureterek hem
tasarimin  degerini 6lcmek hem de zorluk derecesini

belirlemektir.

Konu Alani: Matematik, mihendislik
Siire: 3x90 dakika( mikro bir proje icinde uygundur)

Hedef grubu: Orta son siniflar, ama ilkokul 6grencilerine de
uyarlanabilir.

Yas Araligi: 9-18

Ogrencilere calisma kagidi dagitilir. Burada dgrencilere ana
hedef kitlesine belirtildigi gibi gorevleri agiklanir. Ayrica
ilkokul icinde olabilecek senaryolar asagida verilmistir.

Farkh yas seviyelerine goére olabilecek senaryolar
ilkokul

Bu etkinlik verilen elementlerle (Kip Uniteleri, kiibikler) ya da materyaller ile ( gamur ya da plastik)
impuzzable’a benzer kipler yapmak lzerine odaklanir daha sonra diger gruplarin yaptigi kiplerle
oynayarak kipleri zorluk derecesine gore siniflandirirlar(ayrica siniflandirma kriterini de aralarinda
tartisirlar.)

Ortaokul ilk siniflar

Burada ana odagimiz tasarim kisminin {retim asamasidir. Ornegin, eger parcalari OSB panellerinden
alip monte etmek istersek, her bir parganin boyutlari belirlenmeli ve ayrica da monte islemi iginde bir
rehber olusturulmaldir. U¢ boyutlu pargalar basit bir IQ oyunundan, kullanish bir seye dénisebilir:
Kiip bir masa gibi goriinebildigi gibi, pargalari da mobilya parcalar gibi gorinebilir(kiigliik cocuklar igin
sandalye)burada problem birden ¢ok kullanimi olan bir anaokulu masasi tasarlamaktir(Kip
bilestiginde masa sandalye olmaldir ayrildiginda ise).
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Odev sadece ii¢ boyutlu pargalarin alt gruplarini tasarlamak degil, bir kiipii meydana getiren (¢
boyutlu parcalari elde edebilmek icin iki boyutlu parcalarin ve bazi resimlerin listesini meydana
getirmektir. Bu ylizden parcalari yapmak da dnemlidir ve zaman gercevesi uzun tutulmalidir.

Orta son siniflar

Sunulan bir tasarimin, kag tane farkli ¢6ziimu oldugunu bulmak ilgingtir fakat ayrica iki farkli tasarimin
montesinin zorlugunu karsilastirmanin da bundan geri kalir yani yoktur. Orjinal Impuzzable
takimlarinin kag cesit ¢6zUimu oldugunu gormek icin
http://puzzlewillbeplayed.com/333/Impuzzables/ linkine baglanabilirsiniz. Oyunlarin Uretiminde
farkl tasarimlarin derecelendirilmesi en temel istektir. Bu ylzden etkinligin temel odag bu
derecelendirmedir. Bu, teorik modellerin kullanarak ya da bunlarin arasinda zamanh bulmaca ¢ézme
etkinlikleri diizenleyerek, elde edilen bilgiyi analiz ederek yapilabilir. Dahasi her iki yaklasimda
uygulanarak ve sonuglar karsilastirilarak da yapilabilir. Bu konuda daha fazla bilgi igin size Primas
tarafindan Mutlu Kuplerin siniflandirilmasi Gzerine bir yazilmis bir raporu okumanizi tavsiye ediyoruz:

http://www.nieuwarchief.nl/serie5/pdf/naw5-2011-12-2-121.pdf (Hollandaca) ya da
ingilizce versiyonu http://simplexportal.ro/cikkek/happycube.pdf
is Diinyasina Baglant

Yas gruplarin ve etkinligin odagina goére is diinyasi baglami tamamen farkli olabilir: montaj rehberi
olabilir(parcalarin ebatlari, tornavida ve civilerin boyutlari vb.), bu durum bu tir parcalar Uretilirken
onemlidir ¢linkl siniflandirma problemine yol agabilirler, her ne kadar teorik bir sorun gibi goriinse
de, Ureticinin uygulamada dogru siniflandirma yapabilmesi i¢cin 6nemlidir. Birinci durumda bu bir
miihendisin isiyle ilgilidir, ikinci durumda ise bir tasarimcinin isiyle baglantilidir.

Ekipman
Yas gruplarina ve etkinligin odaginda bagli olarak asagidaki farkli ekipmanlara ihtiyaciniz olabilir:

1. ilkokul cocuklari icin 27 kiip Unitesi( tahtadan, plastikten, kagittan vb.) ya da her bir grup igin
27 klpe esit kibistler ve kiip Unitelerini ilging sekillere doniistiirmek icin tutkal.

2. Eger 6grencilerin kipleri Gretmesini istiyorsaniz, malzemeyi sectikten sonra, 6grencilere tam
olarak kag taneye ihtiya¢ duyduklarini hesaplamalari gorevini verebilirsiniz (bu kiplerin
blylkligine gore degisir-2. Resimdeki pargalar OSB panelleri kullanilarak yapilmistir.

3. Pratik bir siniflandirma icin (teorik bir modele dayanmadan) kendi tasarimlari olan
bulmacalari yapmalari ve bilgisayar ortaminda topladiklari bilgileri analiz etmeleri gereklidir.

Ogretmen notlan

Ortaokul alt siniflarla yapilan calismalar pek te verimli olmaz (Ogrenciler malzemenin kalinligini
diisinmez ya da vidalama islerini yapamaz vb.) Ote yandan malzeme kaybini énlemek igin tasarimlar
onaydan gecmelidir. Eger 6grencilerin lirettigi sekiller yeterince agik degilse bu durum oldukg¢a zaman
alir. Bu gorev bir matematik dersi icin olduk¢a karmasiktir, pek ¢ok sorunla karsilastirilabilir ve son
Gretim mutlaka yapilmalidir.
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L
mascil

Asagidaki resimler 13 yasinda ve (i¢ boyutlu geometri hakkinda bilgisi olmayan 6grenciler tarafindan
yapilan calismalari gostermektedir.
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